Vitorlat bonts!

The Uncharted Seas, verseny




~Sohasem lehet megszokni, de mindig lehet élvezni a sos tenger friss illatat és a lagy szél finom
simogatasat, Az dsszes vén tengeri medve tudja mary, hogy a régi birodalmak ideje ledldozoban van és
eljott az id6, hogy Uj vizekre hajozzanak azok, akik elég batrak és merészek az ismeretlen tajak
felfedezéséhez. Tucatnyi flotta vette most az irdnyt egy uj, nagy gazdagsaggal kecsegtetd szigetcsoport
felé, ahol megalapozni remélik jovijliket. Vajon sikertil-e nekik?”

A kovetkezbkben elolvashatod mindazt az informaciét, amelyre sziikséged van a versenyre

vald jelentkezéshez, illetve az azon valo részvételhez.

Altaldnos informéciok
Szabalyrendszer: The Uncharted Seas.
Flottak ponthatara: Minden fajnak az alapdoboz tartalma.
Jelentkezési hatarid6: 2010. marcius 25-én csiitortok éjfél.
A minimum nevezési létszam 6 f6, a maximum pedig 12 0.
A verseny id6pontja: 2010. marcius 28., vasarnap 9:00-18:00.
A verseny helyszine: Fénix klub (1061 Budapest, Paulay Ede utca 5.).
A nevezési dij: 600 Ft.
A rendezvény szervezOje a Deep Strike Klub.
A bir6i feladatokat Kiss Gergely (Emerald) fogja ellatni.
Nevezni az emeraldgk[kukac]gmail.com e-mail cimen lehet.
A nevezésben a kodvetkezd adatok kell szerepeljenek:

- jatékos neve és beceneve

- a jatékos flottalistaja tablazatos formaban (hajok neve, pontszama, rajbeosztasa)

Idobeosztas

Minden csatara 2 dra all rendelkezésre.
A tervezett idObeosztas a kdvetkez0:

e 9:00 - A rendezvény megnyitja kapuit

e 10:00 —12:00 - Elsé csata

e 12:00 — 12:30 — Ebédsziinet

e 12:30 — 14:30 - Masodik csata

e 14:30 — 15:00 — Uzsonnaid6

e 15:00 - 17:00 - Harmadik csata

e 17:30 - Eredményhirdetés



Flotta osszeallitasi szabadlyok

Barmely, a Spartan Games oldalan (http://www.spartangames.co.uk/uncharted.htm)

megjelenitett flotta valaszthatd és mindegyik esetében a legljabban kiadott fajspecifikus

PDF fajlban (pl: http://www.spartangames.co.uk/downloads/rules final/Shroud Mages Rules Final July 2009.pdf)

foglaltak vannak érvényben (ezekbdl mind lesz a versenyen egy-egy nyomtatott példany).

Az alapdoboz flottaja hasznalhatd.

A versenyen sziikséged lesz...
o A flottadat alkotd hajo modellekre,

e Hivelykes beosztasi mércére,

e Hatoldalu kockdkra, sablonokra, jelzOkre.

Festettségi kovetelmények
e Minden modell dsszerakott és legalabb alapozott kell legyen (vitorlak, tornyok, stb).

Aki nem tesz eleget a feltételeknek, azt azonnali hatdllyal toriljik a nevezok
listajardl és kizarjuk a versenybdl.
e Helyettesit6 modell (Un. proxy) hasznalata nem megengedett, azonban a

konverzidkat 6rommel Iatjuk.

Fordulok

A verseny harom forduldbdl fog allni. Az els6 forduldban véletlenszer(ien sorsoljuk 6ssze az
admirdlisokat, majd mindig az aktudlis els6-masodik, harmadik-negyedik fog csatazni
egymassal. Ha a versenypontozas alapjan helyezési azonossag allna fenn (lasd késobb),
akkor a szerzett gy6zelmi pontok alapjan fog torténni a parositds. A jatékosok el6re
berendezett 4' x 4' méreti terepasztalokon fognak csatazni. A terepasztalokhoz
mellékeljik a rajtuk lévo tereptargyak leirasat. Minden versenyzd rendelkezni fog egy
eredmény Osszesito kartyaval, melyet minden forduld utan le kell adjon a szervezonek. Az
id6 sz(ikdssége miatt a 2 6ras hataridoket szigortan be fogjuk tartatni. A szervezék ebben
a jatékosok segitségét kérik. Természetesen a 2 dra letelte utan (de lehetGséggel mar 15
perccel el6tte se) nem szabad (j kort kezdeni. A birék 10 percet fognak adni a
jatékosoknak arra, hogy befejezzék az adott kort, annak letelte utan pedig a jatékot az

éppen aktualis allas alapjan fogjak értékelni.



Specialis, modosito szabadlyok bevezetése
e Minden tengeri Utkozet 8 korig tart.

e A Jutalom jelz6 (Prize Ship Token) megszerzése modosul. Aki egy masik hajo

megszallasaval (Boarding Action) elfoglalja azt, donthet:
> Vagy elslillyeszti és akkor nem jar érte extra pont.

o Vagy 1 legénység jelz6jét (Crew Token) athelyezi a masik hajéra és
azt megprobalja lemozgatni a palyardl. Ekézben nem IGhet és nem
oklelhet (Ramming). Ha sikeril levinni megkapja a Jutalom jelz6t és

az elszamolasnal a masik hajéja dupla gy6zelmi pontot ér.
Kiildetések

Mindharom forduldban az Uncharted Seas szabalykonyv alap feldllasa van érvényben, azaz
fixalt északi égtdj mellett a jatékosok a keleti és a nyugati asztal félen fognak felallni az

abran lathatd mddon:

Az (itkozet végeztével ki fogjak szamolni szerzett gy6zelmi pontjaikat a kovetkez6 mddon:
e Minden elsiillyesztett hajoért megkapjak annak pontértékét gy6zelmi pontban.
e Minden Jutalom jelzovel levitt hajéért annak pontértékének duplajat kapjak.

e A kildetésben megadottak szerint gydzelmi pontot kapnak bizonyos feltételek

teljesitéséért, célok eléréséért.



Ezek utan a jatékosok Osszehasonlitjadk szerzett gy6zelmi pontjaikat és ha az egyiké
legalabb 1,25-sz6rése a masikénak, az lesz a gyOztes, a masik pedig a vesztes. Egyéb

esetekben dontetlen az eredmény.

Elso kiildetés: Az attorés!

,Sok heti, olykor viharos hanykolodas utan elértiik az ismeretlen partokat. De nézzenek oda! Hat nem
egy madsik flotta is ezt a teriiletet szemelte ki maganak?! Nem hagyhatjuk, hogy Ok szerezzék meg a
foldet! Gyeriink matrozok! Toltsétek meg az dgyukat!”

Cél: A szigetcsoport feletti teljes uralom megszerzése.

Gy6zelmi pontok: A fent irtak szerint, kivéve, hogy a jatékos minden az ellenfél asztal-

harmadaban (az ellenfél asztalszélétol szamitott 16”-en beldl) Iévé hajéja utan a csata

végén megkapja azok pontértékét gydzelmi pontban.

Masodik kiildetés: Kolonizalas

~Megtaldltuk a jovobeli otthonunkat. Egy csendes, jol védhetd sziget, melyen rengeteg kiakndzatlan
nyersanyag forrds, de foleg szamos erdo taldlhato. A gaz ellenség viszont most is bele akar képni a
levestinkbe! Nem torténhet meg, hogy a semmiért hoztunk at ennyi telepest az egész oceanon! Nekiink
kell hamarabb birtokba venni a foldet, kiilbnben nagy bajba kertilhetink!”

Cél: A kozponti sziget minél elébbi benépesitése.

Gy6zelmi pontok: A fent irtak szerint, kivéve, hogy a jatékos a csata el6tt kap 12 db

telepes jelzot. Ezeket szét kell osztania a flottajaban olyan mddon, hogy minden hajdjara
maximum annak testtémeg pontjanak (Hull point) megfeleld darabot tehet. A telepes
jelz6k semmilyen moédon nem vesznek részt a hajok kozotti harcokban és ha mar egyszer
a szigeten vannak, nem lehet artani nekik. A cél az, hogy a kdzépsO szigetre jussanak
méghozza Ugy, hogy az adott hajonak 2"-re kell kormanyoznia magat a sziget egyik
homokos partszakaszahoz és le kell dobnia a horgonyt. A kdvetkezd kor végétdl mindegyik
végén D3 darab jelz6t vihetnek kis csonakokon a szigetre. Amelyik hajé elsiillyed, az azon
lévo telepes jelz6k elvesznek. Ha valaki atszallna (Boarding) egy olyan hajéra, ahol telepes
jelz6k vannak, zsakmanyként magahoz veheti dket rabszolganak (jeldlni kell), ha van elég
helye a hajdjan. Kiszabaditasukra is lehet6ség van, igy a jelzOk tObbszor is gazdat
cserélhetnek.

A jaték végén, akinek tobb telepes jelzGje van a szigeten, 150 gy6zelmi pontot, valamint

minden zsakmanyként szerzett ellenséges telepes jelzéért 20-20 gydzelmi pontot kap.



Harmadik kiildetés: Az elveszettnek hitt kincs

Nem sokkal berendezkedésiink utan szinte azonnal hirt kaptunk egy szerencsétlendil jart kereskedd
konvojrdl, mely utanpotidst és értékes drukat széllitott az dj vildgba, de zatonyra futottak. ElOszor
legaldbbis ezt hitték, de az egyetlen tuléld szerint egy tengeri szorny buvohelyének (itkoztek, ami
haragjaban elstillyesztette az dsszes hajot. Egy azonban fennakadt egy homokzatonyon és a rakterében
megannyi értékes holmi lapul. Mire varunk hat?! Szerezziik meg!”

Cél: A zatonyra futott hajoban Iévd értékek kimentése, mikézben a tengeri szornyet is
artalmatlanna teszik.
Gy6zelmi pontok: A fent irtak szerint, kivéve, hogy a jatékosok dolgat egy tengeri szérny

keseriti meg. A szorny a viz alatt kezdi a jatékot, a zatonyra futott hajoval

talpkontaktusban és a kovetkezo profillal bir:
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Mindig a jatékosok el6tt mozog és minden a zatonyra futott hajé 6”-es korzetébe lépb
hajoéra ratamad, de mindig a legktzelebbire. El6tte pedig mindig a legkdzelebbi felé fordul
a talpkontaktust megtartva. Csak tamadaskor jon a viz felszinére.

A jatékosoknak 50 gy6zelmi pontot ér artalmatlanna tétele. Ezen feliil lehetdség van a hajd
aruinak a kimentésére. A hajéban 10 darab aru jelz6 talalhatd. Egy masik hajo, ha 2"-re
megkozeliti és ledobja mellette a horgonyt, a kdvetkez6 korének végétol, mindegyik végén
D3 jelz6t vehet magahoz. Ezek a jelz6k a hajon maradnak a jaték végéig. Az elsillyedt
hajokon lévé jelzOk elvesznek. JelzOk elvételére van lehet6ség, ha valaki atszallast
(Boarding) hajt sikeresen végre.

Akinek a jaték végén tobb jelzéje van, az 150 gydzelmi pontot kap.



Pontozas

A forduldk utan a versenyzok kiszamoljak a szerzett gy6zelmi pontjaikat. Ennek alapjan a
jatékosok harom eredményt érhetnek el, melyeket a kovetkezOk szerint pontozzuk a

versenyen:
e Gybzelem 3 pont
e Dontetlen 1 pont
e \ereség 0 pont

A versenypontozas alapjan fog torténni a parositas és ez alapjan dolnek el a helyezések is.
Mint azt mar emlitettik azonossag esetén a szerzett gyGzelmi pontok lesznek a
mérvadoak.

=

Dijazas

Az els6 harom helyezett jutalmazasa mellett a legszebben festett flottanak jard dij is

kiosztasra keriil majd.



