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A versenyek 2010-es idépontjai:

Tavasz: 2010/04/17-18. Osz: 2010/10/16-17.
A versenyek helyszine:

Hely6rségi Miivel6dési Kozpont

2890, TATA Ady Endre u. 12-14.

NEVEZES

Nevezési dij: 8 eurd / 2.000 forint

E-mailben lehet jelentkezni a callofwar@mste.hu cimen. A nevezéseket beérkezési sor-
rendben kezeljiik.

A kovetkezo6 informaciokra van sziikségiink:
* Neved
» Milyen sereggel szeretnél jatszani?
Elénevezési hataridok:
Tavasz: 2010/04/01. Osz: 2010/10/01.

SZABALYOK

A csatk lejatszasara a Warhammer 40.000 5. kiadas szabalyrendszerét alkalmaz-
zuk.

Hivatalos nyelv az angol, a magyar mellett.
Valaszthato seregek (aktualisan a megjelent kodexek alapjan):

Codex: Black Templars Codex: Blood Angels
Codex: Chaos Daemons Codex: Chaos Space Marines
Codex: Daemonhunters Codex: Dark Angels

Codex: Dark Eldar Codex: Eldar

Codex: Imperial Guard Codex: Necrons

Codex: Orks Codex: Space Marines

Codex: Space Wolves Codex: Tau Empire
Codex: Tyranids Codex: Witch Hunters

A seregek pontértéke: 1850 pont
Specialis karakterek megengedettek, behozasi feltételeiknek megfelelGen.

Minden egyes csatahoz ugyanazt az elére 0sszeéllitott sereget kell hasznalnod a ver-
seny soran.

A harcot barmikor feladhatod a szabalykonyvnek megfelelGen.
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Mindent, amire sziikséged lehet, hozd el. Mérészalag, kocka, 16vési sablonok, figurak
és mindenféle specialis szabalyt, amit hasznalsz (angol nyelven is).

Az asztalok minden csata el6tt sorsolva lesznek.

A modelleknek festettnek kell lenniiik (tehat nem jok a fém vagy miianyag szinti, vagy
lealapozott figurak), els6dlegesen Citadel, GW vagy Forge World figuraknak (model-
leknek) kell lenniiik. Megengedett egyéb gyartok modelljeinek hasznéalata is, ha azok
EGYERTELMUEN azonosithatok valamely GW-modellel. Ilyen, illetve konverzios
kérdésekben konzultalj a szervez6kkel, nehogy a Verseny napjan deriiljon ki, hogy
mégse hozhatod be!

WYSIWYG: WYSIWYG-elv alapja, hogy a modellen (jarmiivon is!) levo fegyvernek
meg kell felelnie a sereglistaban leirtaknak. Ez vonatkozik az alapfegyverekre és az op-
cionalisan megvésarolhatoakra egyarant. Jarmiivek esetében az extra pancélzatot
nem kotelez6 rdmodellezni, a tobbit igen. Azon modelleket, melyeknél nem az a fegy-
ver vagy jarmi-fejlesztés van, mint ami a sereglistaban szerepel, levessziik, azok nem
vesznek részt a csatdban

A VERSENY MENETRENDJE

Egy csatara 150 perc all rendelkezésre. A birok inditjak el az orat. A jatékot mindkét fél azo-
nos szamu kor lejatszasa utan fejezi be. A seregek atnézése a WYSIWYG ellenérzése menet
kozben torténik.
Lejatszasra kertiil6 csatak szama

Szombaton: 3 Vasarnap: 2
Kiildetések szombaton: Kiildetések vasarnap:

1. teriiletfoglalas 1. teriiletfoglalas

2. foglald el és tartsd meg 2. foglald el és tartsd meg

3. megsemmisités
A felallasi sémaét a csata el6tt dobja ki a vezetd biré (1-2 szabalyos iitkozet, 3-4 tamado €l, 5-6
héabort hajnala)

IDOBEOSZTAS - SZOMBAT VASARNAP

95 Sereglista kiosztasa, eligazitas 09*-11*  Negyedik csata
009%¢-12°  Els{ csata 12°°-14%°  Otodik csata
1232 -15%  Masodik csata 153 Eredményhirdetés
15%-18%  Harmadik csata

PONTOZAS

A gy0ztes sereg 15 pontot kap. A vesztes sereg 5 pontot kap.
Dontetlen esetén mindkét sereg 10-10 pontot kap.

Ezen feliil a gy6zelmi pontok kozti kiilonbségek alapjan az alabbi plusz vagy minusz
pontok jarnak: 270-589 GYP +1/-1 pont
590-909 GYP +2/-2 pont
910-1229 GYP +3/-3 pont
1230-1540 GYP +4/-4 pont
1550-1850 GYP +5/-5 pont

BIROK

A vitas helyzeteket a birok dontik el.
Bodnar Viktor (Vanger) és Enyedi Tibor (Warboss)
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